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sin har Runan de senaste aren varit

tamligen hypoaktivt. Runan #36
utannonserades 2001 och det fanns fak-
tiskt ett firdigt nummer som var redo for
tryck, men Posten slarvade bort den enda
digitala kopian som fanns av numret och
efter den obehagliga 6verraskningen rann
entusiasmen ut i sanden.

Ar 2005 innebar en rendssans for Ru-
nan. I mars invigdes Runans nya hemsida
(www.runan.info) som ér till bredden
fylld med rollspelstexter. Mest bestar
innehallet av material fran gamla Runor,
men dven lite annat material ryms i det
digitala arkivet.

Det ni nu ser framfor er ar steg tva i
Runans nya giv. Det ar ett gratis pdf-fan-
sin som distribueras via var hemsida som
tar an dar pappersfansinet slutade. Det
gar bra att ldsa numret direkt pa skarmen,
men var rekommendation &r att ni skriver
ut numret (dubbelsidigt). Pa grund av
detta kommer vi att begransa sidantalet
till max 20-25 sidor per nummer. Om ni
tycker att det tar lang tid att skriva ut kan
det bero pa att ni stéllt in skrivaren pa for
hog upplosning. Om ni véljer 300x300 dpi
sa far ni en snabb utskrift (bilderna blir
dock inte speciellt snygga).

F ran att ha varit ett hyperaktivt fan-
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Tanken med innehallet &r att det skall
vara en mix av allt som gjorde tidigare
Runor ldsviarda. Dels fokuserar vi pa
spelmaterial (i detta nummer en modul
till Viking), dels djupdyker vi i hobbyn
med artiklar, intervjuer och recensioner.
Lite mer specifikt f6r detta nummer kom-
mer vi att behandla Tolkien genom tva
artiklar om svenskoversattningarna och
en recension av bradspelet “War of the
Ring”. Vad ni inte kommer att hitta i
“nya” Runan ar debatt, eftersom vart
forum pa nétet dr en mycket béttre plats
for detta.

Da vi inte dr bundna till nagon yttre
intressent sa har vi frihet att skriva vad
helst som faller oss in och detta &r helt
klart en styrka som jag tror kan gagna
vart innehall. Visionen med Runan &ar
dock inte storpolitisk. Vi vill snarare ut-
gora forstroelse for bade oss kreatdrer och
er lasare. Om ni har nagra fragor, kritik
eller vill medverka ar det bara att hora av
er. X
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PRESSGRANNAR

Hiér ryms recensioner av olika typer av fansin, tidningar och PDF-skrifter som &r intressanta for rollspelaren. Om du
vill fa din tidning recenserad i Runan skickar du den med férdel till: Pontus L6f, Kantorsgatan 16, 754 24 Uppsala.

DRAKENS TAND #7
42 sidor A5 ~ Augusti 2004

Drakens Tand &r bekant for alla Runan-
lasare och det verkar onekligen som vi
bytt stolar vad det géller distributionska-
nal. Forr var Drakens Tand en webbtidning
(d.v.s. gavs ut som en hemsida), men
sedan en tid trycks DT med fargomslag.
Daniel Hedengren — som dr mannen
bakom DT - driver numera ocksa forlaget
Alltid Attack som bland annat publicerat
rollspellet Splatter och en bok om Sega
Dreamcast.

Detta nummer av Drakens Tand inne-
haller nyheter, artiklar och serier som alla
behandlar rollspel i nagon mening. De
forsta fyra artiklarna behandlar Vagen
som rollspelsarena, d.v.s. vad som kan
hinda pa resan till och fran olika platser.
Klart intressant grepp. Efter detta foljer
ett dventyrsuppslag till Eon (inskickat av
Neogames) och en kortare artikel till
Drakar och Demoner 6 (inskickat av Ri-
otMinds). Sista finner man ett humoris-
tiskt Splatter-scenario i skolmiljo.

Texterna &r valskrivna och illustratio-
nerna ar verlag tjusiga. Daremot tror jag
att det finns mer att hamta vad det géller
layouten som ér lite vél stilren for min
smak. Det skulle nog bli mer stimnings-
fullt om man anvéande sig av olika teck-
ensnitt (mattfullt, givetvis), farger och
former. Det generella intrycket dr dock
att DT mar mycket bra i pappersskrud.

Avslutningsvis maste det framhallas
att det ar mycket roligt att Drakens Tand
”tagit steget uti verkligheten” och bemé-
dar sig med att trycka och distribuera
tidningen (eller fansinet om man sa vill).
Jag hoppas pa ett trevligt aterseende.

HERRING CAN #35

32 sidor mirkligt format (200x230 mm)
December 2004 — Januari 2005

Herring Can &r en aterkommande med-
lemstidning for anrika féreningen G&B
och Sverok Ost, dven om epitetet pa
omslaget lyder ”speltidning”. Innehallet
i detta nummer ar mangfacetterat — allt
fran rollspel, strategispel, datorspel, tea-
tersminkning och serier behandlas. Detta
ar kanske dock forst och fraimst en tidning
tillignad medlemmarna av G&B och i
viss man Sverok Ost. Enligt deras egen
utsago dr det dven Sveriges &dldsta speltid-
ning.

Texterna ar i regel valformulerade och
spréket flyter pa riktigt bra. Det mérks att
skaparna har en ambition med layouten
och till viss del lyckas de. Det giller
framfor allt illustrationerna och vissa
kreativa designlosningar. Daremot finns
en del typografiska missar (exempelvis
franvaron av avstavning pa sidan 8 som
resulterar i en s.k. flod).

De intressantaste inslagen i detta num-
mer var enligt min subjektiva asikt arti-
keln om tempelriddarna, intervjun med
latexmannen Anders Celin och slutligen
Mats Bergstroms spelledartips som tyd-
ligen dr en uppfoljare pa en tidigare arti-
kel.

Att erbjuda en speltidning gratis till
medlemmarna i G&B och Sverok Ost &r
inte alls en dum idé. Herring Can ar dess-
utom ett bra exempel pa hur man kan
gora foreningsinformation intressant. Att
den finns tillgénglig gratis via webben ar
ocksa ett stort plus i min bok.
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TIGERNS OGA #1
14 sidor A4 (PDF) ~ December 2004

Tigerns Oga &r en kreation av Fredrik
Derefeldt och é&r ett nytt fansin i PDF-
format som distribueras dver Internet. Pa
sida tva kan man lisa att TO behandlar
bordsrollspel i allmdnhet och svenska
rollspel i synnerhet. Innehallet i detta
premidrnummer &r sex artiklar varav
samtliga ar forfattade av redaktdr Dere-
feldt.

Numret begynner med en genomgang
av vad som getts ut till “Western”. Pa
nédsta sida finner man dels ett mindre
tillagg till Krister Sundelins gratisrollspel
"PlayElf 2”, dels en informativ intervju
med samme Sundelin om hans nya roll-
spel ”Skymningshem: Andra imperiet”.
Nasta artikel handlar om sléktforsknings-
programmet “MinSldkt” och om hur det
kan anvindas i rollspelssammanhang.
Fansinet avslutas med en presentation av
speltidningen Fenix och en artikel om
svenska gratisrollspel pa webben.

Spraket ar lattlast och formedlar det
som skall formedlas, &ven om det smugit
in sig en del sprakliga fel som forsvarar
lasningen. Nar det galler layouten tycker
jag att den fyller sitt syfte, om &n inte med
bravur. Det vore exempelvis en bra idé
att infoga sidnumrering. Vidare skulle
det—som redaktdren sjdlv papekar — vara
fint med fler illustrationer.

Avslutningsvis maste jag sdga att fan-
sinet osar av entusiasm och trots barn-
sjukdomar utgdr intressant lasning. Det
ar roligt med nytillskott och jag maste
passa pa att dnska denna debutant lycka
till med framtida nummer!
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FENIX #2 2005
68 sidor A4 ~ Mars 2005

Idén att marknadsfora sina produkter i
en egen tidning dr ingen ny idé. Forst ut
var Aventyrsspel/Target Games med le-
gendariska Sinkadus (1983-1992), sedan
kontrade Lancelot Games med Rubicon
(1989-1991) och nu senast sag vi NeoGa-
mes tidning Codex (1999-2004) ga i gra-
ven. Det som ar nytt med Fenix &r att alla
nu aktiva rollspelsforlag star bakom och
bidrar med material. Bakom spakarna
sitter Tove & Anders Gillbring och man
kan betrakta Fenix som en fortsattning pa
Sverox efter det sndpliga slutet (lés inter-
vjun med Gillbringarna i Runan #34). Det
marks att Gillbringarna tycker om att
skapa tidningar och de har verkligen lagt
krut pa att skaffa bra skribenter och illustra-
torer. Ett annat plus ar det fina fargtrycket.

Rent innehallsmassigt fokuserar Fenix
pa spelmaterial, men det ryms dven ny-
heter, recensioner och serier. En nyhet i
detta nummer dr Fansinspaltens aterupp-
standelse med Peter Lexelius som recen-
sent. Detta tilltag fortjanar inget annat an
applader! Speciellt kul ar det att Lexelius
lyfter fram en fansinklassiker (fansinet
Rubicon) och skriver om dess historia.

Temat for detta nummer ar skurkar och
detta syns tydligt i spelmaterialet som
medf6ljer. Det finns skurkar for de flesta
svenska rollspel, en artikel om hur man
skapar bra skurkar och slutligen en mi-
nikampanjiJack the Rippers London. Att
Eon-dventyret som medfdljer gar att ta ut
ar inget annat &n ett genidrag.

Fenix ar en genomarbetad skrift som
star sig val i jamforelse med tidigare
speltidningar och det dr en ypperlig
kalla for information for svenska rollspe-
lare. Om jag méjligen skall klaga pa nagot
sa dr det avsaknaden av debatt och att
friformspelare inte riktigt far sitt lyst-
mate tillfredsstllt. Fast det kanske inte
ar Fenix roll att vara en innovativ kraft;
det kanske snarare ar upp till svenska
fansinmakare att vaga vara annorlunda.

FORBUNDSTIDNING F ROAL- DOH KONFLIE A W 33 * NOVENGER

SVEROX #38
40 sidor A4 ~ November 2004

Det var linge sedan jag laste Sverox sa
denna forhallandevis nya skrud &r en ny
bekantskap for mig. 2004 lyser spelmate-
rial med sin franvaro. Istillet finns repor-
tage om hobbyns olika delar - frimst lajv,
datorspel, rollspel och paintball. Foga
férvanande behandlas dven forbundets
verksamhet; framst i form av nyheter,
men det finns dven artiklar om Natio-
nella spelveckan, Riksmdtet och om
kansliets flytt. Den grafiska formen &r
kanske Sverox starkaste sida for det har
lagts mycket tid och kraft pa att visuali-
sera texterna.

Nar det géller artiklarna sa finns en
artikel om rollspel. Titeln lyder “Tre sidor
av rollspelshobbyn” och artikelforfatta-
ren heter Johan Rising. Artikeln ror olika
spelstilar och Rising véljer att generali-
sera dem till de tre idealtyperna ”pro-
blemldsning”, “samberdttande” och
”gestaltande”. Alla rollspelare nyttjar sig
enligt Rising av ndgon av dessa spelstilar
eller en kombination. Intressant tanke,
aven om jag tycker att hans beskrivning
av ”gestaltande” dr en aning grund. Yt-
termera kunde forfattaren komplicerat
bilden genom att diskutera friform 4 ena
sidan och regelfanatism a den andra. Det
ar dock en tankevackande artikel.

Denna upplaga av Sverox kanns lite for
politiskt korrekt f6r min smak, men vissa
guldkorn finns. Jag maste dock fram-
halla att nuvarande Sverox med sin breda
ansats dr en god representation av for-
bundet och dess verksamheter.

ginner du P g
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UTGARD #1-3
8-16 sidor A4 (PDF) ~ 2004
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Utgard ar ett digitalt fansin som speciali-
serat sig pa nyaste Drakar och Demoner
och drivs av folk fran RiotMinds forum.
Du finner mycket mérkliga texter (som
redaktionen kallar stimningstexter), in-
tervjuer med forumfolk och naturligtvis
aven artiklar till ovanndmnda rollspel.
Layouten dr konsekvent och breder ut sig
pa pergamentbakgrund med en John
Bauersk trollkénsla i graskala. Den som
ar intresserad av DoD 6 bor genast kolla
in denna webbtidning. Vi andra kan
lomma ivag at nagot annat hall...

WEBBADRESSER
Drakens Tand
www.alltidattack.se/drakenstand

Fenix
www.speltidningen.se

Herring Can
www.gob.nu/thc

Sverox
www.sverok.se

Tigerns Oga
www.derefeldt.se/fanzine

Utgard
odd knytt.net/users/utgard/utgard.nsf
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Colkiensdllskapen och
Ohlmarks den Forskracklige

Artikel om Ake Ohlmarks. Text: Ake Eldberg.

o0

ven yngre fantasyintresserade
Ahar vél hort talas om ”Ohlmarks-

braket” och den infama boken
”Tolkien och den svarta magin”. Efter-
som det fortfarande cirkulerar rykten och
diverse myter om denna morka period,
foljer har Den Sanna Historien, skriven
av en som var med.

Uppsala Tolkiensillskap (Midgards
Fylking) har alltid hyllat Ake Ohlmarks
geniala dversdttning av “Sagan om
ringen”. F4 av oss har haft mycket till
overs for besserwissrarna i Stockholms
Tolkienséllskap, som verkade betrakta
Sagan som en bibel dédr minsta oversétt-
ningsfel var hadelse. Trots alla slarvfel
tycker nog de flesta av oss fortfarande att
Ohlmarks Oversattning ar battre 4n den
nya, korrektare men ack sa trista versio-
nen.

1977 fick var Gandalf idén att bjuda in
Ohlmarks till Gondorfesten, vilken Ohl-
marks sedan skildrade med stor entusi-
asm i boken ”Tolkiens Arv”. Efter detta
skedde nasta kontakt i samband med 7-
arsjubiléet pa Uppsala slott 1980, da han
genom Gandalfs tillskyndan ater inbjods.
Var kare trollkarl hade alltid ett gott 6ga
till akademiska original, sadana som Ej-
nar Haglund, Sten Broman, Sven Stolpe
- och Ohlmarks.

Ohlmarks narvaro viackte blandade
kénslor. A ena sidan var han mycket
spirituell, kunde halla roliga anféranden
och var med pa att spela “Bombur den
fete dvirgen”. A andra sidan ville han
hela tiden sta i centrum for allas upp-
marksambhet, var ytterst angeldgen om att
framstd som en forndm och markvardig
person, och medforde alltid sin stackars
alkoholiserade hustru som var helt bort-
kommen. Vi blev tvungna att avdela ett
par personer sarskilt for att ta hand om
henne.

Ohlmarks pa TO

Det bor ha varit hosten 1981 som gossen
Martin Norberg, 14 ér, stallde upp i TV:s
fragesport “Kvitt eller dubbelt” pa amnet
”Tolkiens sagovarld”. Detta program,
som tidigare hette ”Tiotusenkronorsfra-
gan”, borjade sandas redan pa 1960-talet
och var da mycket seriost — 10 000 kronor
var en formogenhet, fragorna var mycket
svara och kunskaperna imponerande.

Men 1981 hade det hela chanserat. 10 000
kronor var inte sa mycket langre, flera av
de tavlande var barn och det hela var
mest familjeunderhallning. Anda var
intresset stort i media. Det skulle sa sma-
ningom bli final i tdvlingen, den séndes
fran Malmo, och Ohlmarks skulle vara
bisittare till domaren.

Detta var forspelet till det elande som
skulle kulminera under varen 1982. Sent
en berusad natt fick en viss trollkarl for
sig om att nu skulle Uppsala Tolkien-
séllskaps storhet forkunnas for vérlden!
Han ringde till Ohlmarks mittinatten och
befallde denne att ldsa upp en kungo-
relse i TV. Ohlmarks var positivt installd,
men papekade att nagon kungorelse inte
fanns. Detta foranledde var trollkarl att
sabotera ett antal andra méanniskors natt-
somn, till dess han fick tag pa Tar-Atana-
mir i Forodrim (!) som lovade skriva det
dokument som han fick dikterat av den
lindrigt nyktre trollisen.

Naér detta kom till min kdinnedom (jag
var pa den tiden ordférande i Uppsala
Tolkiensallskap) ringde jag genast upp
Ohlmarks, bad om ursékt for Gandalfs
beteende och forsokte avstyra det hela.
Men O insisterade. Han hade inte alls
blivit arg 6ver att bli vackt, och tyckte att
det hela var en fin idé. Han ville absolut
lasa upp G:s meddelande. “Han blir sa
ledsen annars” tyckte O, men efter viss
overtalning gick han med pa att i stéllet
lasa upp ett alternativt telegram som
séllskapets styrelse skulle skriva. Vihade
bara nagra timmar pa oss att dikta ihop
nagonting och skicka det till Ohlmarks
c/o Sveriges Television i Malmo. Det blev
ett halvtaskigt rim, men i alla fall inte den
fullstindiga katastrof som det ursprung-
liga meddelandet hade varit.

Ohlmarks laste faktiskt upp meddelan-
det i TV. Det utmynnade i att Martin
Norberg bjods in till vart 10-arsjubileum
(1983). Med detta kunde alltihop varit
slut, men skit har tydligen en férmaga att
dra till sig mer skit...

£n trist hanoelse

En kvall i slutet av januari 1982 kom
nésta katastrof. Har finns tva olika ver-
sioner. Enligt Ohlmarks ringer en beru-
sad Gandalf till villan i Saltsj6-Boo. Fru
Ohlmarks svarar. Gandalf ber henne att
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komma till honom i Uppsala eftersom
han vet att “hon bara har trakigt hos den
dér gamle gubben”. Fru Ohlmarks &r
ointresserad varpa Gandalf sdger “Da
kommer jag till dig i stéllet!”. Nar herr
Ohlmarks far hora detta befaller han frun
att ringa upp Gandalf och bestimt sdga
till honom att han inte dr vilkommen.
Men Gandalf har redan akt, ingen sva-
rar.

Vid 22:30-tiden anldnder Gandalf till-
sammans med “en langharig typ”, bada
berusade. Nar fru Ohlmarks glantar pa
dorren rycker Gandalf av sikerhetsked-
jan, stormar in, tvingar fru Ohlmarks att
dricka vin, skaller ut herr Ohlmarks,
skriver ett férvirrat meddelande pa en bit
papper, och avldgsnar sig forst nar herr
Ohlmarks hotar ringa till polisen. Fru
Ohlmarks blir sjuk eftersom hon é&tit an-
tabustabletter (en medicin som man ger
alkoholister for att de ska krdkas om de
dricker alkohol). Hon lyckas ta sig upp
till sovrummet och gar till sdngs. Nasta
morgon vaknar hon, tdnder en cigarrett,
somnar, och orsakar en eldsvada. Skador
uppstar f6r cza 20 000 kronor. Sa langt
Ohlmarks berittelse.

Enligt Gandalf var det i stéllet fru
Ohlmarks som ringde upp honom och sa
att “Jag och Ake vill girna se dig pa en
liten supé har i kvall”. Gandalf satt
hemma och pratade med en kompis. Efter
att ha fatt lov att ta med kompisen (ingen
tycks veta vem denne var, bara att han
inte hade nagot med tolkienséllskapet att
gora) tackar Gandalf ja, och de bada tar
taget mot Stockholm. Gandalf dr hedrad
av att bli inbjuden till den store Ohlmarks
som han beundrar. Tyvéarr hamnar han
och den namnlése kompisen sedan pa fel
buss, aker till Granviksvégen i stallet for
Graningevégen, irrar runt, tiden gar, till
sist kommer de fram till Ohlmarks hus.
Klockan &dr omkring 22:30. Gandalf inser
att de kommit forsent till supén, men
eftersom det lyser i huset vill han dnda
ga dit for att forklara vad som héant och
lana en telefon for att ringa efter en taxi.

Nér de ndrmar sig huset 6ppnar Ohl-
marks ett fonster pa dvervaningen och
skriker at dem att fara at helvete. Gandalf
blir mycket bestort och undrar vadan
denna vrede? Fru Ohlmarks 6ppnar dor-
ren, slapper in Gandalf och bjuder pa ett
glas vin. Herr Ohlmarks kommer nedfor



trappan bevidpnad med en kdpp och in-
sisterar pa att Gandalf omedelbart ska dra
at helvete. Ett grél dger rum, varefter
Gandalf avlagsnar sig.

Vad ar sanning? Det kommer vi nog
aldrig att fa veta. Har ar i alla fall min
teori: Det ar osannolikt att Gandalf, 29 ar
och kénd for sin popularitet bland unga
damer, skulle varit intresserad av den inte
Overdrivet sexiga fru Ohlmarks, 42 ar.
Men jag kan forestdlla mig att hon, gift
med en vresig 71-arig gubbe, kan ha kiant
sig lockad av Gandalf. Varfor han skulle
“tvingat” henne att dricka vin &r ocksa
svart att forsta; kanner jag honom rétt
skulle han hellre druckit upp det sjalv.

Déremot kan jag mycket vél tanka mig
att fru Ohlmarks sitter och har trakigt.
Hon har &tit antabus, sa hon kan inte
trosta sig med dryck. Herr Ohlmarks
sitter pa Overvaningen och arbetar, far
inte storas. I sin ensamhet far fru O idén
att ringa den tjusige Gandalf, som hon
vet att hennes man gillar, och bjuda in
honom pa supé. Vilken trevlig 6verrask-
ning fér dem bada! Men nir hon med-
delar O att “den trevlige Gandalf kommer
hit ikvall” blir O rasande, har ska min-
sann inte vara nagon javla supé! Stackars
fru O har forsokt vara till gladje men 16-
nas med vrede. For att komma undan
ansvaret hittar hon pa att det var G som
ringde och bjod in sig sjdlv... och sa ar hela
karusellen igang.

Ohlmarks hotar

Nagon vecka efter branden ringde Ohl-
marks till mig och krévde att Gandalf
skulle uteslutas ur Fylkingen. Nar jag
svarade (1) att jag ville hora G:s version
forst och (2) att endast styrelsen kunde
fatta sadana beslut — da blev Ohlmarks
hotfull.

O: Du vet att de har tolkienklubbarna i
Amerika &r ju inte godkdnda. De har ju
svarta massor och satanskulter, ja, det ar
kontamination av Tolkien och satanskul-
ter och knark.

E: Men det har ju ingenting med de rik-
tiga tolkiensallskapen att gora!

O: Nej, men det kommer att fa, om har
inte sker nagonting!

Ohlmarks ringde ocksa till Gandalfs
foraldrar och kravde att de skulle betala
skadorna pa huset; annars skulle han tala
om for pressen vad deras son stallt till
med. G:s fordldrar kontaktade en advokat
som gav dem beskedet att O eventuellt
gjort sig skyldig till utpressning genom
att krdva pengar under hot. I grunden
handlade det dels om pengarna, dels om
O:s sarade stolthet. Hans frustration 6ver
att inte ha fatt den respekt han ansag sig
fortjana av JRR Tolkien eller dennes fa-
milj, fanns forstas med i bakgrunden.
Som framgar av “Tolkiens arv” var det
nagot av en livssorg for Ohlmarks att

AKE OHLMARKS

i YOLKIEN

och den svary, magin

SJOSTRANDS

Tolkien inte ville trdffa honom. Jag kan
forestdlla mig att Ohlmarks skulle njutit
oerhort av att bli betraktad som en like
till Tolkien, och for sitt inre 6ga sag bilden
av de tva larda forfattarna som mottes for
att diskutera markvardiga ting. Men han
blev avvisad av Tolkien sjilv, och annu
mer av Tolkiens familj efter dennes bort-
gang.

Allt negativt som hant O i samband
med Tolkien bubblade nu upp, och fick
hans béagare att rinna 6ver. Sa snart O
forstod att vi inte skulle géra honom till
lags, startade han sin fortalskampanj.

Presshampanjen

I forsta hand gick han ut i pressen. Som
kéndis hade han inga svarigheter att fa
sin dynga publicerad. Rubrikerna blev
feta. Knark, sexorgier, djavulsdyrkan,
nynazism, mordbrand, maffiametoder —
fanns det nagot som vi inte var skyldiga
till? Familjen Tolkien beskrevs som en

6| RUNAN #36

maffia, som styrde over alla tolkiensall-
skap i varlden! Vi blev uppringda av ett
flertal journalister. Svenska Dagbladet
rapporterade forsiktigt om saken; deras
journalist hade traffat tre ur Radet, sett
bilder fran vara sammankomster och
tyckte inte att det intryck vi gav stimde
med vad Ohlmarks pastod. Expressen var
forstas mer sensationell, deras reporter
forsokte tappert lura mig att siga nagot
riktigt dumt om Ohlmarks mentala hélsa.
Hénti Veckans chefredaktor var tydligen
kompis med Ohlmarks, ty dar 16d rubri-
ken “Jag vet att Ake Ohlmarks talar san-
ning!”

Fortalsskriften

Nar boken “Tolkien och den svarta ma-
gin” kom ut ett par ménader senare (re-
kordsnabb utgivning!), funderade vi forst
pa att stimma Ohlmarks. Boken var sa
full av vidriga lI6gner och smutskastning
att vi alla kdnde oss illamaende. Men



efter att ha funderat pa saken bestamde
vi oss for att avsta fran juridiska atgarder.
Juristerna sade att svensk rattspraxis inte
gav oss en chans; i Sverige kan man pasta
praktiskt taget vad som helst utan att bli
falld for fortal. Aven om det kan bevisas
att man farit med osanning, kan man
alltid komma undan genom att pasta att
man handlat ”i god tro”.

IEngland &r laget ett annat. Ledningen
for The Tolkien Society var arga som bin,
deras advokater lag fardiga med det
grova artilleriet eftersom Ohlmarks hog-
ljutt skrot om att boken skulle ges ut i
England ocksa. Hade han forsokt det,
skulle han verkligen ha blivit stimd och
falld for drekrankning. Engelsk lag &r inte
lika tandl6s som den svenska i detta av-
seende. Men det var bara dnnu en av
Ohlmarks 16gner och nagot forsok att fa
boken utgiven i England gjordes aldrig.

En och annan trodde tydligen pa skri-
verierna. Minst en person lér i alla fall ha
ringt till séllskapet och bett att fa vara
med pa nésta sexorgie. Annars lade sig
presshysterin rétt snart, och journalis-
terna overgick fran braskande rubriker
till ett mer allmant forakt mot alla 16jliga
typer som sysslar med konstiga sago-
bocker i stillet for att lasa samhaéllskri-
tiska arbetarromaner. I radio holl Dagens
Eko en debatt mellan Ohlmarks och bl.a.
Jorgen Peterzen, Forodrims grundare.
Utan tvekan var det Jorgen som avgick
med segern.

Ohlmarks var listig: han svartmalade
ingen enskild, namngiven person. Alla
hans péastaenden om satanism, sexorgier,
knark, nynazism och maffiaverksamhet
riktade sig mot tolkienséllskapen i all-
ménhet. Hur ska man kunna motbevisa
sadana anklagelser? Det behovs ju bara
atten enda forodrimit eller fylkingsmed-

lem vid ett enda tillfalle rokt en marijua-
nacigarrett, sa blir pastaendet “narkotika
missbrukas inom tolkiensallskapen”
plotsligt sant. Om Gondor-festen 1980
skrev Ohlmarks: “Har var alla mer eller
mindre berusade”. Alldeles sant. Prak-
tiskt taget alla var faktiskt “mindre beru-
sade” — d.v.s. inte alls. En annan metod
ar att framfora pastaenden i form av
fragor: “Kan det inte ha varit tolkienister
som lag bakom?” Da har man ju faktiskt
inte pastatt att sa ar fallet, anda ger man
intryck av att det var sa.

Efterat

Nér vi himtat oss insag vi dock att boken
var sa full av uppenbart nonsens att
ingen vettig manniska kunde siattanagon
tilltro till den. Det har ocksa visat sig att
vi fick rétt. Tolkienséllskapen frodas,
medan Ohlmarks bok har fallit i glomska.
Det forsta kapitlet kan tjana som exempel
pa hur boken ar upplagd:

O bérjar med pastaendet att flera inter-
nationella sillskap som inspirerats av
litteratur har urartat till “valds-, orgie-
och terrororganisationer”. Fran de ara-
biska assasinerna hérleder han diktatorn
Moammar Kadaffi, mordet pa Kennedy
och mordfdrsdket pa paven 1981. Pa
nésta sida behandlas Dante-séllskapet,
myteriet pa Bounty, Ku Klux Klan och SS
i Nazi-Tyskland. Sedan &r det dags att
koppla dessa otédcksheter till tolkiensall-
skapen. Hur? Jo, O papekar att Ku Klux
Klans 6verhuvud HW Ewans var tandla-
kare, liksom ”Gandalfs” pappa!

Att Ku Klux Klan &r centralstyrt av en
”stortrollkarl” stimmer dessutom med
att alla tolkienséllskap enligt Ohlmarks
centralstyrs fran Oxford! Efter en beskriv-
ning av SS och dess arvtagare, den ost-

tyska sdkerhetspolisen och de vésttyska
nynazisterna, papekas att dessa organi-
sationer liksom tolkienséllskapen ar
"dverklassbetonade” och bestar av stu-
denter med f6rmdogna foraldrar. “Mycket
ofta omger sig dessa ursparade overklas-
synglingar med devota slavar ur den
arbetande klassen, stackare som ser upp
till studenternas hogre bildning och utfor
varje deras order.”

”Gandalf den vise” och “kung Ara-
gorn” inom tolkienséillskapen likstills
med ”Sturmfithrer” inom nynazismen
eller ”storcyklop” i Ku Klux Klan. Strax
ar det sa tal om hedniska manniskooffer,
tibetanska gravskandningar och en his-
kelig soppa av historiska och exotiska
exempel pa “hdxmastare och dodsbesvar-
jare”, varefter kopplingen till tolkiensall-
skapen stélls utom allt tvivel genom
upplysningen att Malmé Tolkiensallskap
heter Angmar och leds av en “héxmas-
tare”. Att denna titel ar ett internt skamt
tycks ha gatt honom forbi.

Jag tog nyss fram boken ur bokhyllan,
laste nagra slumpvis valda stycken — och
brast ut i gapskratt. Nu 25 ar efterat kan
jag inte gora annat dn skratta. Det ko-
miska ligger i hur Ohlmarks foérvranger
de verkliga hédndelserna till en parodi pa
den verklighet jag sjdlv upplevt. Han
missar inte en halv chans att finna nagon
totalt ovidkommande likhet mellan tol-
kiensallskapen och allehanda obehagliga
foreteelser. Men samtidigt &r hela histo-
rien forstas mycket tragisk. Sarskilt
tycker jag synd om fru Ohlmarks, som
var en djupt olycklig manniska och verk-
ligen inte fick det stdd hon hade behovt. X

Fotnot: Denna artikel har tidigare publice-
rats p& Ake Eldbergs hemsida:
http://home.swipnet.se/~w-49954/

Det haller vinog alla med om som var med under
den prodigitala tiden. Internet har méjliggjort att
information nu finns tillgénglig for alla och det har
bade underlittat och stimulerat rollspelande. I denna
ocean av hemsidor rakade jag surfa pa en, bara pa
andra sidan sundet. Som skéning faller det sig natur-
ligt att forsta det for ovriga svenskar ofdrstaeliga
spraket danska. Nu finns det dock en anledning till
varfor ocksa du borde leta efter en intensivkurs pa
nétet eller dtminstone ett lexikon — Projekt R'lyeh.
Denna sida ar dansk dynamit personifierad eller
snarare datoriserad. Projekt R'lyeh &r ett projekt med
malet att ldgga upp landets ett hundra basta dventyr.

Internet har revolutionerat &ven rollspelshobbyn.

Nastan alla d@ventyr har prisats pa konvent och ar
undantagsvis hdpnadsviackande professionella.
Manga scenarion ar systembundna men kan ofta
enkelt konverteras eller modifieras. Aventyren kan
sokas pa antingen genre eller system och alla finns
tillgangliga som PDF-filer. X

Max Wallinder

"Vet du vad det beste er?
Rollespil fra R’leyh”

http://rlyeh.trc.dk
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WMydversattningen

har anlant!

Artikel om nya "Lord of the Rings”-0versittningen. Text: Pontus Lof. Bilder: Norstedts forlag.

Q r 1959 kom den svenska dversitt-
Aningen av “The Fellowship of the
Ring” (1954-55) forfattad av
sprakprofessorn J.R.R. Tolkien. Bakom
utgavan stod forlaget Gebers och redak-
toren Disa Torngren. Oversittare var som
bekant Ake Ohlmarks.

I ”Svenskt biografiskt lexikon” band
28 star det att lasa om Ohlmarks att han
studerade nordiska sprak och religions-
historia i Lund och att han var valdigt
aktivistudentlivet — O skrev och agerade
exempelvis i spex och var redaktor for
studenttidningen ”“Lundagard”. Hans
akademiska bana blev dock ingen fram-
gang da hans disputation blev starkt
kritiserad vid den utdragna disputations-
processen som narmast kan liknas vid ett
akademiskt folkndje. O borjade istéllet
skriva populdrvetenskapliga bocker och
att 6versatta klassiska verk som islandska
Eddan, Nostradamus profetior och Kora-
nen. O har hyllats for sin stilistiska talang
och fantasifullhet, men har kritiserats for
sin brist pa akribi och saklighet.

Ake Ohlmarks forord till den forsta
utgavan av “Sagan om ringen” stroks
sedermera da Tolkien reagerade haftigt
pa Ohlmarks utldggningar om bokens
bakomliggande mening och om Tolkien

som person. Tolkien var inte speciellt ngjd
med sjdlva dversattningen heller utan det
var faktiskt den svenska Oversdttningen
(och den holldndska) som gjorde att Tol-
kien skrev ”Guide to the Names in the
Lord of the Rings” dar han férklarar hur
hans verk skall 6versittas vad det géller
namnen.

I borjan av 2000-talet bestaimde sig
Norstedts — som &ger réttigheterna till
”The Lord of the Rings” i Sverige — att
man skulle fira béckernas 50-arsjubileum
med att lata nybversitta dem. Ar 2002
borjade Erik Andersson att jobba med

Oversdttningen, efter det att Norstedts
godként en provoversittning.

Erik Andersson &r en erfaren dversat-
tare och forfattare i sin egen ratt. Han ar
f6dd och bor i Bodarne utanfor Alingsas.
En rolig detalj var att han under sin gym-
nasietid drev ett SF-fansin. Efter gymna-
siet studerade Andersson idé- och lar-
domshistoria vid Géteborgs universitet.
Samtidigt skrev Andersson &ven littera-
turkritik for Goteborgsposten. Debute-
rade gjorde Erik Andersson 1993 med
novellsamlingen ”Attlingen fran Meck-
lenburg”. Sedan dess har han bland annat

Vilka dr ansvariga?

oversattare och kulturskribent.

barnboksforfattare och 6versattare.

tare, sprakvetare och optiktekniker.

Erik Andersson (fodd 1962) 6versatter prosan. Andersson ar forfattare,

Lotta Olsson (fodd 1973) tolkar sdngerna och dikterna. Olsson &r poet,

Gustav Dahlander (fodd 1982) och Leif Jacobsen (fédd 1967) &r fackgran-
skare. Dahlander ar redaktor for den svenska webbplatsen Tolkiens Arda
(www.tolkiensarda.se)och arbetar pd SF-bokhandeln. Jacobsen ar 6versat-
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forfattat romanerna “Hemskt osams”
(1995), "Gyllene Gasen” (1997) och
”Bengt” (2003), och dr idag knuten till
Albert Bonniers forlag. Oversittaren
Andersson har satt tdnderna i sa vitt
skilda forfattare som Philip K Dick, Oscar
Wilde, James Ellroy, Patricia Cornwell
och Nick Hornby. Utover detta 4r Anders-
son en aktiv kulturskribent for bland
annat DN.

"Ohlmarks dr en mycket fifing man
(vilket jag upptickte i vdr korrespon-
dens) som foredrar sina egna fantasier
framfor fakta, och dr synnerligen beni-

gen att simulera kunskap han inte har.”
—J.R.R. Tolkien

Norstedts rekryterade dven Lotta Ols-
son for att tolka Tolkiens dikter och
sanger. Lotta Olsson Anderberg ar fodd
i Helsingborg, men flyttade till Stockholm
1994 i samband med att hon gav ut dikt-
samlingen ”Skuggor och speglingar” som
ocksa var hennes debut. 1999 debuterade
hon dven som barnboksférfattare med
”Prata Persilja” och har sedan dess gett
ut ett antal barnbdcker. Utover detta har
Olsson jobbat med &versattning, varit
kulturjournalist hos Expressen, varit med
i kulturprogram pa tv och i radio samt
skrivit ett filmmanus.

Den 2 april 2003 besokte Erik Anders-
son SF-bokhandeln och laste upp em-
bryot till sin nyoverséttning. Publiken,
som mestadels bestod av Tolkienister, fick
stélla fragor. En intressant detalj var att
Andersson i detta skede tankte kalla
Hamfast Gamgee for “Lillefar”, men efter
attnagon papekade att detta ocksa var en
av Stalins bendmningar valde han att
andra namnet till “Gammelfar”.

Den 15 oktober 2003 publicerade DN
Kultur en dagbok skriven av Erik Anders-
son dér han belyser sina tankar kring
nyoversattningen. Namnen var en het
potatis och Andersson argumenterade
lange for att namnen skulle vara pé eng-
elska, men Overgav sedermera detta al-
ternativ da han last Tolkiens ”"Guide to
Names”. I dagboken diskuterar han
ocksa specifika namnval. Han funderar
exempelvis pa att kalla Rivendell for
”Kleva dald”, men valde i slutdnden
”“Riftedal”.

I september 2004 anldnde sa nyover-
sdttningen av ”"Ringens brédraskap” och
i februari 2005 kom “De tva tornen”.
”Konungens aterkomst” (med appendix)
kommer att ges ut i oktober.

Tyvarr kan jag inte erbjuda nagra var-
derande utldggningar om den nya 6ver-
sdattningen da jag inte besitter nagra
storre filologiska kunskaper. Pa nésta sida
finns dock utdrag fran bockerna sa att ni
sjdlva kan jamfora de olika Oversattning-
arna utifran Tolkiens originaltext.

J.R.R. Tolkien (1892-1973). Foto: John Wyatt.

Tolkien pa svenska

"Hompen” (The Hobbit)

1947, Kooperativa Forbundets Bokforlag, 6versiattare: Tore Zetterholm
”Haérskarringen” (The Lord of the Rings)
1959-61, Geber, Oversattare: Ake Ohlmarks
”Gillis Bonde fran Ham” (Farmer Giles of Ham)
1961, Geber, Oversattare: Ake Ohlmarks
"Bilbo” (The Hobbit)
1962, Rabén & Sjogren, oversittare: Britt G Hallqvist
”Ringens varld” (appendixen fran The Lord of the Rings)
1971, Geber, Oversattare: Ake Ohlmarks

”Tom Bombadills aventyr” (The Adventures of Tom Bombadil)
1972, Geber, Oversattare: Ake Ohlmarks

”Trad och blad” (Tree and Leaf)
1972, Geber, Oversattare: Ake Ohlmarks

”Sagan om Smeden och stjarnan” (Smith of Wootton Major)
1972, Rabén & Sjogren, oversattare: Britt G Hallqvist

”Breven fran jultomten” (The Father Christmas letters)
1976, AWE/Geber, oversattare: Ake Ohlmarks

”Silmarillion” (The Silmarillion)
1979, AWE/Geber, dversittare: Roland Adlerberth (med hjélp av Christopher Tolkien)

”Sagor fran Midgard” (Unfinished tales of Niimenor and Middle-earth)
1982, AWE/Geber, oversittare: Roland Adlerberth

“Herr Salig” (M. Bliss)
1983, AWE/Geber, oversittare: Roland Adlerberth

”De forlorade sagornas bok” (The Book of Lost Tales)
1986/88, AWE/Geber, dversattare: Roland Adlerberth

“Ringarnas herre” (The Lord of the Rings)
2004-05, Norstedts Forlag, dversattare: Erik Andersson och Lotta Olsson
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Vad skiljer oversdattningarna at?

J.R.R. TOLKIEN

hen Mr. Bilbo Baggins of Bag
End announced that he would
shortly be celebrating his elev-

enty-first birthday with a party of special
magnificence, there was much talk and
excitement in Hobbiton.

Bilbo was very rich and very peculiar,
and had been the wonder of the Shire for
sixty years, ever since his remarkable
disappearance and unexpected return.
The riches he had brought back from his
travels had now become a local legend,
and it was popularly believed, what ever
the old folk might say, that the Hill at Bag
End was full of tunnels stuffed with trea-
sure. And if that was not enough for fame,
there was also his prolonged vigour to
marvel at. Time wore on, but it seemed
to have little effect on Mr. Baggins. At
ninety-nine they began to call him well-
preserved; but unchanged would have
been nearer the mark. There were some
that shook their heads and thought this
was too much of a good thing; it seemed
unfair that anyone should possess (ap-
parently) perpetual youth as well as (re-
putedly) inexhaustible wealth.

"It will have to be paid for,” they said,
‘it isn’t natural, and trouble will come of
it!’

J.R.R. TOLKIEN

AKE OHLMARKS

ar Hans nad Bilbo Bagger till
N Baggershus tillkdnnagav, att han

inom kort &mnade fira sin elfti-
forsta fodelsedag med en fest av alldeles
sdrskild storslagenhet, vickte detta
mycket prat och stor uppstandelse i Hob-
sala by.

Bilbo var en mycket rik och mycket
egendomlig man. Han hade i sextio ar
varit hela Fylkes stora sevardhet, alltse-
dan sensationen med hans markliga for-
svinnande och aterkomst. Skatterna, som
han hemfort fran sina lika sigenomsu-
sade resor, var sedan lange legendariska,
och vad &n gammalt folk sade, ansags det
allmént, att kullen vid Baggershus var
underminerad av tunnlar, fullpackade
med rikedomar. Redan detta var ju en
vagande anledning till ryktbarhet, men
till yttermera visso tycktes han ocksa vara
i besittning av den eviga ungdomens
hemlighet. Vid nittio ars alder var han
alltjamt densamme som vid femtio. Nar
han var nittionio fyllda, borjade folk
framhalla att han var ovanligt val bibehal-
len: oférdndrad hade varit riktigare ut-
tryckt. Somliga skakade sina huvuden
och tyckte, det var vdl mycket av det
goda. Det var dock ganska orittvist, att
en del ménniskor — i varje fall efter vad
det sag ut - skulle 4ga savil evig ungdom
som omatlig rikedom.

- Han far nog sota for det, sa folk. Det
ar inte normalt, och sant brukar det
komma surt efter!

Three Rings for the Elven-kings under the sky,
Seven for the Dwarf-lords in their halls of stone,

Nine for Mortal Men doomed to die,

One for the Dark Lord on his dark throne
In the Land of Mordor where the Shadows lie.

One Ring to rule them all,
One Ring to find them,

tre

ERIK ANDERSSON

ar Bilbo Secker, herre till Sacks
N dnde, tillkdnnagav att han inom

kort amnade fira sin elftiforsta
fodelsedag med en sirskilt storslagen
fest, blev det stor uppstandelse i Hob-
binge.

Bilbo var vildigt rik och valdigt egen-
domlig; i sextio ar hade han varit en
kalla till férundran i Fylke, alltsedan han
forsvann pa ett markvardigt satt och lika
ovantat kom tillbaka. De rikedomar han
hemforde fran sina resor hade blivit sa-
genomspunna, och det ansags allméant —
vad de gamle 4n ma sdga —att Kullen vid
Sacks d@nde var genomkorsad av tunnlar
som var fulla med skatter. Och som om
inte det vore skél nog till hans ber6m-
melse, hade man ocksa hans obrutna
livskraft att férundras over. Tiden gick,
men den tycktes inte ha nagon storre
inverkan pa herr Secker. Vid nittio ars
alder var han ungefar likadan som vid
femtio. Nar han fyllde nittionio bdrjade
man kalla honom val bibehallen, men
oforandrad hade varit mer korrekt. Som-
liga skakade pa huvudet och tyckte att
det var litet for mycket av det goda; det
forefdll ordttvist att nagon (till synes)
skulle dga savil evig ungdom som (ryk-
tesvis) omatliga rikedomar.

»Det maste finnas nagon hake«, sade
de. »Det ar inte normalt, och det kan bara
leda till elande!«

MER OM NYOVERSATTNINGEN

www.r\orstedts.se/ringamasherre

www.tolkiensarda.se

Omne Ring to bring them all and in the darkness bind them

o

ngversen ganger

i

R

In the Land of Mordor where the shadows lie.

AKE OHLMARKS

Tre ringar for dlvkungarnas makt hogt i det bld,
sju for dvirgarnas furstar i salarna av sten,

nio for de dodliga, som kittets vig skall ga,

en for Morkrets herre i ondskans dunkla sken

i Mordorslandets hisnande gruva.

En ring att simja dem,

en ring att frimja dem,

en ring att djupt i morkrets vida riken timja dem —
i Mordors land dir skuggorna ruva.

LOTTA OLSSON

Ringar tre skall alver se, under himlens rand,
sju for dvirgars hirskare, som djupt i berget bor,
nio for manniskor, som déden tar omhand,

en for Morkrets herre, pd morka tronen stor,

i Mordor, i skuggornas land.

En ring att styra dem, en ring att se dem,

en ring att finga dem och till morkret ge dem,

i Mordor, i skuggornas land.

De npa namnen

TOLKIEN OHLMARKS ANDERSSON
hobbit/hobbits hob/hober hobbit/hobbitar
Frodo Baggins Frodo Bagger Frodo Secker
Hobbiton Hobsala Hobbinge
Brandywine River Vinfloden Brannvinsfloden
Meriadoc Brandybuck =~ Meriadoc Vinbock  Meriadoc Brannbock
Fatty Bolger Fatty Bolger Bullen Bolger
Michel Delving Mickelsklyft Mocklegrava
Rivendell Vattnadal Riftedal

Saruman the White Saruman den vite ~ Saruman vit
orc/orcs orch/orcher ork/orker

Dimrill Stair Dimrills trappa Blackkallstrappan
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Ringens Brig pa ett brade

Recension av briidspelet "War of the Ring”. Text: Joakim Lif. Bild: Nexus Games.

ar of the Ring &r ett bradspel
fran Nexus Games som hand-
lar om Ringens brodraskap

och deras kamp emot onda makter. Spe-
let ar valdigt snyggt, Nexus Games har
tagit in Milton Bradleys koncept med
stora braden (typ Axis & Allies), och
dessutom influerats av figurspelen: det
ingar coola figurer for alla karaktérer fran
Ringens brodraskap, arméer, Nazgfiler,
onda "Minions” o.s.v. Det &r ett ndje att
spela ett sa snyggt spel, och konstrukto-
rerna har ocksa lyckats korta speltiden
till runt tre timmar. Inga counters att
skyffla runt, inga regler med femton
underparagrafer —norderan med 70-tals-
krigsspel ar passé... Manga figurspelare
som kopt spelet har malat de olika trup-
perna och karaktdrerna i snygga farger, i
boxen ar de av kostnadsskal endast bla,
rdda och gra, vilket &r litet synd.

En nyckel till att spelet dr snabbspelat
ar att det &r tarnings- och kortbaserat. Sa
hér funkar det: varje runda sa slar du dina
tarningar och far ett antal resultat, som
du kan fora dina lander i krig med, rusta
nya trupper eller antingen flytta ringen
mot Mordor eller férsoka hitta brodra-
skapet om du spelar Sauron. Vinner gor
”Free peoples” genom att na Domedags-
klyftan utan att ha blivit korrumperad av
”Shadow”-spelarens olika forsok att
stoppa Frodo. “Shadow”-spelaren vinner
genom att ta fem befastningar fran de fria
folken innan ringen forstors, alternativt
genom att korrumpera Frodo. Korrup-
tionsconceptet kidnns igen fran bradspelet
”Lord of the Rings”, om nagon spelat det,
men det som gor “"War of the Ring”
mycket roligare ar att kapplopningen
sker pa kartan 6ver Midgard, samtidigt
som de olika arméerna

BOOOOOOOOOOOOOOI OGO OOOOOIOOOOOOO OO A ¢

drabbar samman. Ett smart trix ar att
Ringens brodraskap ror sig osynligt, och
placeras pa kartan forst nér de upptacks
av en lyckad "Hunt”. Det gor att Sauron
inte alltid kan veta exakt var Ringen ér,
om den dr pa vag genom Moria, dver
”Goblin’s gate” och genom Morkmarden,
eller kanske ner mot Rohan.

WOTR PA NATET

www.board gamegeek.com/
. game/9609
Www.warofthering.webb.se

Varje medlem av brodraskapet har sin
egen lilla figur och kan antingen skydda
Frodo och Sam genom att offra sig i strid
eller separera fran brédraskapet och bli
ledare for de fria folkens arméer. Karak-

tdrernas relativt blygsamma roll kan vara
en liten besvikelse, de kan t.ex. inte ut-
mana Nazgflerna direkt i strid, men i
vissa partier kan de faktiskt spela en
viktig roll. Gandalf och Aragorn ar unika
eftersom de kan omvandlas till makti-
gare karaktdrer: Gandalf kan offras och
ateruppstd som den vite som &r den
maktigaste ledaren pa bréddet, och Ara-
gorn blir dubbelt sa duktig ledare om han
nar Gondor. De ger dessutom varsin extra
tarning, sa de maste in snabbast majligt
och far inte do i strid. Den onde har pa
sin sida Haxmaéstaren av Angmar, Saru-
man och den vidrige “Mouth of Sauron”
att leka med, férutom atta Nazgtiler med
obegransad rorlighet...

Striderna é&r litet simpla kan man tycka,
men terrdngens inverkan och korten som
viljs i hemlighet varje stridsrunda gor att

det ar tillrackligt for gamern att grubbla
pa. Precis som i Tolkiens saga kan ledare
och karaktarer, med det ratta kortet, ib-
land avgora en strid. Den som spelar
Sauron maste ga till offensiven snabbt
innan de fria folken hinner mobilisera,
han har ett 6verldge i starten och kan ofta
erovra Helms klyfta, Minas Tirith och/el-
ler Lothlorien med litet tur och skicklig-
het. Men stressen att ringen ror sig gor
att han inte far glomma att spendera
tarningar och kort mot Frodo. I Mordor
intensifieras jakten, en “hunt” lyckas
varje gang Frodo ror sig, sa da dkar slum-
pens inverkan till ibland irriterande ni-
véer. Slumpen kan dock minskas nagot
om man lyckas dra och spela skyddskort
som “Mithril coat & Sting” och “Phial of
Galadriel”. Néar man lart sig reglerna och
litet taktik brukar det bli mycket jamnt
pa slutet, att Frodo klattrar upp mot
Domedagsklyftan samtidigt som den
femte befastningen beldgras ar inte ovan-
ligt och inget for den nervose.

En strategi for de fria folken gar ut pa
att satsa allt pa att flytta ringen, retirera
in i befastningarna och hoppas att Frodo
hinner fram innan Sauron tar éver Mid-
gard. Du far rdkna med att offra alla ka-
raktarer forutom Aragorn och Gandalf
for att skydda Frodo, och det kréaver en
del tur, men det ar svart att forsvara sig
mot. Tipset for Sauron &r da att dra
maximalt med kort for att “bolta” pa
Frodo, ochjaga honom med Nazgtilerna.
Nar Frodo tvingas stanna for att hela sig
innan Mordor kommer du kanske ha tid
att ta de dar befdstningarna. En annan
strategi kan vara att fa Aragorn till Gon-
dor forsta rundorna och bygga upp en
stark armé, far du dit Gandalf Vit ocksa
kan du ra pa néstan allt Sauron kastar
mot dig. Men Sauron behéver inte Gon-
dor for att vinna, och kan anfalla alverna,
dvéargarna och Dale i norr istallet. Som ni
marker ar det ett flexibelt och balanserat
spel, en f6ljd av en mycket bra speltest-
ning, och vi inom var spelgrupp har
bara upptackt en liten del av méj-

ligheterna. Ett perfekt spel for
Tolkienintresserade som har en
kvall 6ver da och da, vare sig
du ar gamer eller inte.
Titta efter expansionen
som kommer i host,
med beldgringsma-
skiner, nya karaktarer
och tva braden dar
striden om Gondor
eller Rohan kan ut-
kdmpas i detalj! X

[ RUNAN:# 36 >00000000000000000OMMOOOOIOOOOROOII IR0

OOOOBOOOOOOPOOOOOOOBOOIOOOBOPOOOOPOOOOIOIOOODOOOOIBPOOOOPIPOOOOOOOOOIOOOGOPOOOIPOOOOIOIOIOODOOOOIOIOOOIIPOOOOOOOOOIOOOGOPOOOOBPOOOIOIOOODOOOOPOOOOGOPOOOOOOOOOIOOOGOFOOOOBPOOOIOODOODOOOOOPOOOOIDOOE

OO0

O



KONSROLLER
1 ROLLSPEL

Rolispelsteoretisk artikel. Text: Sven Folkesson. Illustration: Mats Andersson.

tt dverhuvudtaget prata om
Akénsroller i dagens Sverige kan
vara nog for att brannmarkas for
all framtid. Men i samma land sitter
manga spelledare och skapar sina egna
rollspelsvérldar eller tar del av andras.
Med denna blygsamma artikel tinkte jag
belysa en aspekt av dessa fiktiva samhal-
len som ofta hamnar i glomska.
”Kénsroller i rollspel” riktar sig ocksa
till spelare som med artikelns hjalp kan-
ske far tips med rollgestaltning eller far
lite inspiration infor skapandet av en ny
karaktar.

“Den medkinsla som mdnga kvinnor
hyser for djuren beror pd att de bida dr
offer for min” — Carol Adams

SPELLEDAREN

Vare sig du skapat din egen fantasykon-
tinent eller spelar rollspel i framtidens
Shadowrun har konsidentiteterna en
grundldggande betydelse for hela sam-
héllet och dess invanare. I en hemknapad
spelvirld har man alltid mycket stdrre
frihet att préva nya grepp, men &dven i
dessa ar det klokt om man ger de olika
fenomenen (trovardiga) forklaringar. Vill
man bygga upp ett helt alternativt sam-
hélle ar sjalvklart science-fiction eller
fantasy de lampligaste alternativen. Har
kan man anvinda sig av annorlunda ra-
ser, konstiga naturlagar, mystiska krafter
och sa vidare for att fundamentalt vanda
upp och ner pa steken. Placerar man
daremot rollspelet i var verklighets bak-
tid 4r mojligheterna for egna idéer
mycket mer begrinsade. A andra sidan
har man da oftast tillgang till kallmate-
rial i stora mangder, var ifran inspiration
och fakta latt kan plockas. Man behover
dock inte ga langre &n till exempelvis
Mellandstern i var nutid for att finna en
annorlunda syn pa konsroller d4n den vi
har i Sverige idag.

Min och kvinnor

Grundlaggande ar férhallandet mellan
min och kvinnor. Ar kvinnan fortryckt
enligt patriarkaliskt monster? Har hon
stor frihet, saval polistiskt som socialt?
Eller dr det rent utav venus som styr
samhallet? Kanske kvinnorna innehar

den religidsa makten medan mannen
bestammer 6ver varldsliga spdrsmal?

Som skapare av din egna varld har du
som spelledare stor frihet att instifta det
monster som faller dig och din spelgrupp
i smaken. I annat fall maste du ta hansyn
till historiska kallor, nutida fakta eller
speltillverkarnas vilja. I det sista fallet —
du leder en kampanj i ett (antagligen)
kommersiellt rollspel — ar det dock gan-
ska sdkert att dessa inte lagt ner alltfor
mycket mdda pa att beskriva konsrol-
lerna. I vilket fall som helst kan du fa
manga goda uppslag till intressanta
konflikter och dventyr om du funderar
lite extra kring just detta. Dessutom lar
du hjélpa spelarna och dig sjélv i gestalt-
ningen av era karaktarer och sakert bidra
till en och annan fundering kring jamlik-
het och dylikt.

Tyvérr &r detju sa att i de flesta samhal-
len &r kvinnorna mer eller mindre for-
tryckta av madnnen. Du kan visserligen
vilta allt 6ver dnda genom att infora ett
helt igenom jamlikt system, precis som
man numera gor i de flesta lajvvarldar
som skapas. Att lajvarrangdrer anammar
denna variant ar helt forstaligt eftersom
alla deltagare maste beredas samma
villkor. I en sluten rollspelgrupp kan man
dock testa granserna mycket mer och jag
tror t.ex. att ett in absurdum hemskt
konsrollssystem kan visa sig mer intres-
sant for samtliga i spelgéanget. Ytterlighe-
ter far en alltid att ténka efter och dra
paralleller till var verklighet. Att som
rollspelare spela en fortryckt eller for-
tryckande roll kan ge upphov till mycket
givande diskussioner och lardomar.

Barn och vuxna

Fortsattningsvis, hur ar forhallandet mel-
lan vuxna och barn? Lever pojkarna till-
sammans med sina modrar hela sin
barndom for att vid tio ars alder trdda in
imansvéarlden genom plagsamma initier-
ingsriter och mandomsprov? Ar det
mannen och/eller kvinnorna som upp-
fostrar barnen, och gor de det pa samma
sétt? Uppfostras pojkar och flickor an-
norlunda, forbereds de for olika uppgif-
ter? Lever vuxna och barn tillsammans?
Maste ungdomarna arbeta hart eller far
de stor frihet? Vilka foérvantningar har
vuxenvarlden pé barnens sexualitet och
konsidentifieringar?

12 |"RUNAN #36

Hur barndomen ser ut ar avgorande
for hur de vuxna individernas identitet
senare i livet kommer att bli, samt hur de
kommer att acceptera den. Nu kommer
vi ut pa djupt vatten. Hur ser ménnis-
korna pa de tva kénen? Ar mannen
6verdrivet maskulin och kvinna dito fe-
minin? Ar androgyni nagot positivt? Vad
forvantas av en man och kvinna i samhal-
let? Ar homosexualitet och/eller bisexu-
alitet socialt accepterat? Hur skall man
bete sig for att vara sexuellt tilldragande
for det motsatta eller samma konet? Skil-
jer sig synen pa konen at mellan olika
samhallsklasser? Vilka psykologiska,
kulturella och sociala faktorer paverkar
maénniskan i hennes konsroll? Ar nagon
av dessa faktorer tongivande? Vill man
helst se konen som tva vitt skiljda raser
eller kanske som identiska férutom vissa
fysiska skillnader?

"Det iir oskulden som dr mest kiinneteck-
nande for en androgyn. Si snart han
bejakar sexualiteten bestdmmer han sig
for att bli antingen kvinna eller man.”
— Frédéric Monneyron

SPELAREN

En god rollspelande van till mig fick av
en slump veta att jag satt och skrev en
liten artikel om kdnsroller. Genast utbrast
han i telefonen: “Jag ar sa osdker i min
egen mansroll att jag har svart att ge-
stalta en karaktdr av motsatt kon!”. Jag
blev intresserad och bad honom utveckla
tesen. Min van kom fram till att ndr han
spelade kvinnliga rollpersoner blev dessa
roller ofta mycket klassiska, teatraliska
arketyper. Som en foljd av att han inte
riktigt vet vad en man ar kan han inte
med trovardighet gestalta en kvinna.

"Till och med de kvinnor som dr mest
tilltalade av manlig mjukhet vill inte
lingre ha médn som bara dr ett surrogat
for traditionella kvinnor. Minnen d sin
sida dr trotta pd att behdva diska och
stida for att fi ligga med sina fruar.”
— Merete Gerlach-Nielsen
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Hela resonemanget baserar pa faktapa-
staendet att kvinnan d4r mannens motsats.

Personligen ar jag ej av den skolan. Visst
har de olika kdnen sina egenheter, men
de allra flesta ar socialt betingade och inte
genetiskt medfédda. Och vare sig vi vill
det eller ej maste vi acceptera att vi kan
paverka och manipulera vara psyken
bade enklare och hellre 4n vara genetiska
arv.

Spela en kvinna? Aldrig i livet!

Jag har dven pa konvent moétt rollspelare
som problematiserat spelandet av kvinn-
liga roller. De kénner sig antagligen lasta
ienkonsroll de inte tror sig behdrska och
fraimmande infor de kvinnliga sardragen
som de kanske inte vagar bejaka hos sig
sjdlva. Att klara av att gestalta en rollper-
son av motsatt kon tyder inte pa exeptio-
nell skadespelartalang utan pa forstaelse
for konens struktur och férmodligen
ocksa pa en inre mognad.

I var nutid befinner sig patriarkatet i
upplosning och ménnen har inte riktigt
funnit nagon surrogatroll &nnu. Vi stra-
var Oppet efter jamlikhet mellan konen,
men finner ofta att vi inte lyckas na dnda
fram. Forsdoka duger sdgs det, men
grundlaggande &r i sjdlva verket om vi
verkligen tror pa det vi gor eller bara
foljer med strommen. Detta géller dven
spelarens rollperson: accepterar hon de
radande normerna eller har hon en rebel-
lisk askadning? Blickar man bakat upp-
tacker man snart att samhallena till
skillnad fran nu nastan aldrig bekymrat
sig Over kvinnornas konsroll, speciellt
inte i sociala sammanhang. Det ar
mycket viktigt att definiera spelvérldens
syn pa konsrollerna och savél spelledaren
och spelarna tillsammans maste kunna
acceptera en i vara dgon snedvriden
jamlikhet. Darmed aktualiseras problem
som finns dven i var nutid. Om spelarna
dessutom vagar prova pa att med en se-
rids instéllning spela en rollperson av

motsatt kon kan de sékerligen ocksa dra
nyttiga lardomar. Rollspel bjuder pa
mycket goda méjligheter att pa ett unikt
satt leva andra ménniskors liv.

Hur kénsrollerna ser ut i spelvarlden
ar mycket viktigt for dig som spelare,
speciellt om du ténker skapa en roll av
motsatt kon. Hur skall en individ av det
ena eller det andra konet bete sig, vilka
sociala och kulturella restriktioner maste
du ta hénsyn till med tanke pa ditt kén,
et cetera. Fraga helt enkelt din spelledare
(som forhoppningsvis dessférinnan till
sig sjalv stallt fragornai det tidigare avsit-
tet “Spelledaren” ovan) hur samhallet
fungerar i detta avseende. Kan du vara
krigare trots att du &r kvinna? Ser samhal-
let inte dig som en riktig karl om du har
homosexuella relationer? Vad forvéntas
av en man/kvinna?

“Ju svagare en man kinner sig inom-
bords, desto mer kommer han att forséka
skaffa sig yttre pansar for att forvilla
folk.” — Guy Corneau

Konsrollernas betydelse

Nasta steg ar att pa djupet dyka ner i din
karaktérs psyke. Hur ser din rollperson
pa sin egen konstillhorighet? Mar han/
hon bra av de férvantningar samhallet
har? Uppfyller karaktaren dessa krav?
Ar kanske rollen feminin eller
maskulin in absurdum, och ar det
isa fall tolererat av omgivningen?
Accepterar din rollperson sin kéns-
tillhorighet? Vad anser karaktdren
vara normalt ifraga om kontakter
med ménniskor av samma och
olika kén? Ar han/hon tolerant

mot avvikelser eller inte?

Det hjilper dig!

Faktum &r att genom att behandla sadana
héar fragor kommer det inte att bli sva-
rare for dig att gestalta din karaktar, utan
tvéart om! Genom att sétta upp kriterier
for hur konsrollerna ser ut har du en
grund att star pa. Dessutom kommer det
kannas mycket mer genuint nér du t.ex.
gestaltar en rik borgare pa 1800-talet som
verkligen &r en patriark eller en kvinnlig
odlekvinna fran Xwsdzre som helt enligt
de radande kulturella reglerna fortar sin
make efter befruktningen. Nér du och
dina véanner skapar er unika spelupple-
velse runt koksbordet dr det enbart till
fordel om ni verkligen kinner att ni spe-
lar i en vérld som likt var har oskrivna
sociala regler och underliga kulturella
riter. X

"Enligt min dsikt har kvinnor ritt att
arbeta var de vill sd linge middagen stir
pd bordet ndr jag kommer hem.”

—John Wayne
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Modul till

rollspelet Viking. Text: Ni

- ] 4

klas Hallgren. Foto: Joel Bellander. Illustrationer: Johan Lundquist.

Visby, en enkel f&rort till Stockholm

men med en rik historia. Manga ar
fornlamningarna i trakten och i nummer
18 av Runan askadliggjordes Runsa borg.
Nu &r det dags att fora over dnnu en
spannande sevardhet till rollspelens
varld.

Gunnes gard &r en autentisk rekon-
struktion av en vikingatida gard, men
originalet dr inte hamtat fran trakten utan
fran Pollista i Overgrans socken. Skolbarn
som vuxna kan numera ta del av det

Inorra Milardalen ligger Upplands

vardagliga livet pa en vikingatida gard,
och Runan ger er lasare mdjlighet att
anvéanda den i ert rollspelande.

GArROEN

Overblick

Det sedvanliga langhuset (eller Hallhuset
om man sa vill) lyser med sin franvaro,
och istéllet bestar garden av ett flertal
mindre hus. Har finns tva boningshus (1
& 2), varav det ena dven anvinds som

kokhus, tva fahus (3 & 4), och ett stall (5).
Runt garden ligger inhdgnade beteshagar
for de otaliga faren, medan grisarna halls
hégnade mellan stall och fahus.

Strax nordost om garden ligger gar-
dens gravfalt (6), och i narheten ligger
blotplatsen (7), vackert belagen pa en
mindre kulle bekladd av otaliga bjor-
Kkar.

I sydvést 16per Vasbyan (8) genom
landskapet och ger garden en naturlig
gréns at det hallet. An ger dven gards-
borna ypperliga tillfdllen till handel ef-
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tersom det &r manga som fardas langs an,
mot norr och Sigtuna, mot séder och
Birka.

Inhignaderna

Runt garden 16per en kraftig hdgnad, vars
framsta uppgift dr att halla inne hoéns
eller andra djur som av nagon anledning
springer fritt inne pa gardsplanen. Runt
denna finns sedan ett antal falt, alla hag-
nade var for sig. Jordbruket maste skyd-
das mot betande djur, och djurens betes-
hagar ar givetvis inhdgnade for att halla
djuren inom omradet.

Den narmaste omgivningen bestar av
angar eftersom trd och ved har en stry-
kande atgang pa garden, och fran garden
har man en ganska bra sikt at alla hall.

Gravfiltet

Strax nordost om garden ligger gravfaltet
(6), som med tidens gang bara blir storre
och storre. Har ligger anfdderna och de-
ras tillhdrigheter, och platsen vardas
vordnadsfullt av gardens innevanare.
Alla vet ju att de som dott sedan lange
befinner sig i Valhall eller d6dsriket, men
platsen star for sa mycket mer &n bara en
minneslund. Det r inte sdllan man har
fatt ta till vapen for att fa bort 16sdrivare
vilka gravt efter vardefulla foremal i
jorden. Och dven om vissa tider &r sva-
rare dn andra, skulle Gunne sjélv aldrig
frestas av att grava upp eventuella ting
ur marken. Vidskepligheten under denna
tid ar stor, och drabbas man inte av Gu-
darnas eller anfédernas vrede kanske en
kummelgast drar ned den olycksalige
under jorden.

BOOOOOOOOOOOOOOI OO OOOOOOOOOOOOO OO B¢

Boningshusen

Det storre av de tva boningshusen (1) anvinds inte enbart av familjen.
Huset dr uppdelat i tva rum, varav det mindre kan inhysa ett flertal djur.
En vilkand symbios: djuren far trygghet och skydd mot vdder och vind,
och méanniskorna i sin tur far virme av djuren. Det mindre rummet har en
egen ingang pa den bortre kortsidan av huset, men man kan dven innifran
det storre rummet, via en liten dorr, komma in i det.

Det storre rummet har ett stort loft dar famljemedlemmarna sover, och
under detta finns ett storre antal bankar, som dven kan tjana till sangplatser
om det skulle behovas. Narmast kortsidan av huset finns en eldhérd och
ovanfor denna en rokgang ur taket. Boningshuset &r vélplanerat och kan
fylla manga funktioner, men framsta fordelen ar loftet vilket sparar
mycket plats.

Det lite mindre av de tva boningshusen (2) anvands framst for bryggning
och matlagning, men aven for allehanda andra hantverk som kan behéva
utforas under tak: vavning, finsnickeri etc. Till skillnad fran det storre bo-
ningshuset bestar detta bara av ett rum, och inget loft. Anledningen ar
enkel, eldhédrden dr namligen stor och placerad i mitten av rummet. Langs
védggarna loper bankar, innehallandes allehanda anvandbara ting, och sit-
sarna kldds av farfallar. Pa viaggarna sitter hyllor och diverse krokar upp-
satta, och trots att huset &r ganska litet rymmer det méangder av foremal
och mat. Fran krokarna héanger korv, skinkor och fisk, och runt otaliga pin-
nar, vilka 4r upphidngda med rep fran taket, sitter brod i alla méjliga former
och smaker.

Vid besok eller annan anledning kan man med enkelhet dven sova i
detta hus, och just nu sover Huskarl har.
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Stallet
Huset (5) ar av annorlunda form &n de andra,
och har relativt hogt i tak. Har kan upp till fem
héstar sta. Det dr nastan uteslutande om natten  *
som hastarna ar inlasta i stallet. Om dagarna |
nyttjas de pa filten, eller under farder langre
an vad som kan avklaras med apostlahéstar.
Att garden dr relativt vdlbargad ar hastarna ett
tydligt tecken pa. Manga andra gardar anvan-
der i stéllet oxar pa falten och under handels-
farder.

Fihusen

Gardens framsta inkomstkalla ar jordbruk och bo-
skapsskotsel. Gunne har ett flertal olika djur pa
garden, och alla fyller just sin speciella funktion:
Far, for ullens skull; kor, for mjolk och kott; getter,
for mjolk; grisar, for kottets skull; hons, for dgg och
kott; hastar, for transport och arbete, samt presti-
ge.

De tva fahusen ar nast intill sammanbyggda, och
det dr endast en véldigt trang passage mellan bygg-
naderna. I det mindre fahuset (3) bor grisarna, vilka

pa baksidan av fahusen och husvéiggarna utgor en
del av denna. En gang i tiden var platsen graskladd,
men numera &r allt innanfér inhdgnaden en enda
lervilling.

Det storre fahuset (4) inhyser kor och getter nar
faren ar ute pa bete. Annars flyttas kor och far till det
stora boningshusets mindre rum, vilket forévrigt ar
ungefér lika stort som detta fahus. Pa kortsidan av
huset har man byggt till ett mindre skjul, honshuset.
Haér kan honsen, i méangder av halm, i lugn och ro
lagga dgg, nér de inte springer fria pa gardsplanen.

BOOOOOOOOOOOOOOI OGO OOOOOOOOOOOOO OO @<

har en hdgnad inne péa garden. Inhdgnaden ligger

Blotplatsen

En bit bort fran gravhoégarna ligger blotplat-
® sen (7) vackert beldgen i en bjorklund, en
| aning upphdjd pa en mindre kulle. Trésta-
. tyer av gudarna stér i centrum av en ring av
_ stenar, pa vilka man kan sitta. Trédet av vilka
. statyerna dr utmejslade dr morkt rodfargat,
4 av otaliga mingder blod fran djur som sténkts
pa gudabilderna under blot. Men alla blotri-
= ter inkluderar inte blod eller offer i form av
djur, utan hér finns dven utlagt blommor och
frukt till Gudarnas ara.

Man firar de vanliga hogtiderna, men de
framsta gudarna ar i detta fallet inte Tor eller
- Oden, utan snarare Ull och Frej.
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0aGlIGt arRBEte

Familjen har inga trélar i sin janst utan
skoter allt pa egen hand. Framsta sys-
selsadttningen ar jordbruket, och man
odlar bade korn och havre pa de bordiga
félten runt garden. Ménnen skoter detta
anstrangande arbete, och till sin hjélp har
de héstar och plog, eller lie vid skérdan-
det.

Mainnen fiskar dven i den intilllig-
gande Vasbyan, (8), vilken forbinder
Oxundasjon i norr och Edssjon i sdder.
Familjen har flera mindre batar till sitt
forfogande, men dessa kan knappast
anvéndas till annat an just fiske.

Jakt &r annu en inkomstkalla, och runt
garden ligger bra jaktmarker for Alg,
radjur, hjort och dven vildsvin.

Kvinnorna skéter fraimst hushéllet och
boskapet. Andra sysselsdttningar ar
skinngarvning, keramik, karda ull och
spinna samt vavning.

Garden ar sjalvforsorjande vad géller
mat och man byter framst till sig salt och
jarn.

famil och historia

(Se nésta uppslag for mer information om
de individer som beskrivs nedan.)

Vibjorn och Huskarl férlorade for
manga vintrar sedan bade deras familj
och gard vid en ddeldggande brand. De
bada bréderna hade varit pa jakt for att
tre dagar senare aterkomma och upp-
técka forodelsen.

Vemod och sorg till trots beslét de bada
broderna sig for att ater bygga upp gar-
den, ett aningen naivt foretag da de en-
dast var tva. Aven om de skulle lyckas
med det anstrangande arbetet skulle de
aldrig hinna skoérda eller fortsattningsvis
hinna med allt arbete som en gard kra-
ver.

Till brodernas stora glédje fick de hjalp
av granngarden och den redige Gunne
och hans familj. Barnen hjélpte till med
skord och byggandet av nya hagar
medan Gunne sjélv yxade till trd och
fraktade det till boningsplatsen. Under
denna tid av febrilt arbete borjade Vibjorn
uppvakta Gunnes dotter Gudldg, en
vacker men bestimd kvinna pa fjorton
vintrar. Vibjorn var da sjélv 22 och hade
forlorat sin fru med barn i lagorna.

Ett ar senare var de gifta och Vibjorn
flyttade till Gunnes gard i vintan pa egen
mark. Under tiden kdmpade Huskarl
envist vidare pa brodernas gard alldeles
ensam. Visserligen fick han emellanat
hjalp av Gunnes familj, men sakta men
sakert borjade broderna inse att deras
gard skulle forfalla och de hoppades snart
kunna sélja den. Ett gyllene tillfalle up-
penbarade sig den kommande hosten da
Gunne plétsligt blev allvarligt sjuk. Vi-

bjorn bearbetade Gudlog, som vid detta
tillfalle var den som bestamde hos Gunne.
Till slut gick hon motvilligt med pa att
kopa brodernas gard och mark. Broder-
nas gladje 6ver att deras plan gatt i las
blev dock kortvarig. Gudlog ar en be-
stdimd och intelligent kvinna och sag gi-
vetvis till att hon allena dgde brodernas
gard, och Vibjorn, trots att han var av
manligt kon och tillika hennes man, hade
ingenting att sdga till om. Huskarl for-
svann snart med silver och hastar fran
trakten och Vibjorn fann sig ensam, helt
utan nagot att séga till om. For att ytter-
ligare strd salti saren tillfrisknade Gunne
helt mirakul6st ndgra veckor senare.

16 vintrar har nu hunnit passera och
Gudlogs systrar ar sedan lange bortgifta.
Pa garden bor nu bara Gunne, Gudlog
och Vibjorn med sina barn. Vibjérn har

till slut funnit sig i sitt 6de och kan inte
annat an att dlska den kvinna som allt
som oftast far som hon vill. De har hunnit
fa fem barn tillsammans, tre sdner och tva
déttrar, vilka alla arbetar pa garden.

Gunne sjélv lyfter numera inte ett
finger, utan spenderar dagarna med att
beritta historier eller att vara i vagen i
kokhuset.

Brodernas gard har i det narmaste
forfallit, men nyttjas numera som lag-
ringsplats f6r hd och halm till djuren. Den
tillhérande marken har inforlivats med
Gunnes gard, och dar man inte odlar gar
djuren och betar.

Forra hosten kom plotsligt Huskarl
tillbaka till garden. Utfattig och vanstélld
av strid arbetar han nu pa garden tystla-
ten om vad han varit med om.
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Aventyrsuppslag

”"Du undkommer aldrig ditt forflutna” "Det som goms i sno...” ”Brinnande minnen”
Rollpersonerna befinner sig pa genom-  Rollpersonerna dr antingen pa genom-  Nar rollpersonerna har slagit lager for
resandr de hor hogljudda roster. Det visar ~ resa eller besok ndr Forkunn, den mel-  natten kommer plotsligt en man instapp-

sig vara ett flertal beridna méan som forhér ~ lersta pojken, meddelar att ndgon gravt  landesilagret. Det visar sig vara Vibjorn,
en stackars gammal man pa vagen. Man-  stora hal bland gardens gravfélt. En un-  en gammal kamrat till en av rollperso-
nen fragar efter en fruktansvért ful man  dersokning visar snabbt att tjuvarnainte =~ nerna. Han ar utmattad av en ritt under
vid namn Huskarl. bara stort anfdderna utan dven kommit  flera dagar, och med anstrangning talar

Antingen har rollpersonerna redan  &ver deras tillhorigheter. Ett antal uttap- ~ han med rollpersonen. For sjutton vintrar
varit pa besok pa garden och vet vem  padesilvermynt fran fjarran lander tyder ~ sedan brann hans gard ned och han f6r-

Huskarl ar, eller s kommer de snart  pa att man fatt tag pa rikligt med silver. lorade sin familj, tiden sedan dess drar
dit. Gunne férbannar hiandelsen och tar  hanendastikorta drag. Nyligen fick han
Maénnen som soker efter Huskarl kom-  rollpersonerna avsides. Den gamlerdven  ryktesvigen reda pa att det var en stor-

mer fran Uppsala-trakten och har letat  hade gomt sina skatter bland gravarnai  bonde i Vésbytrakten som satt garden i
lange och vil, och dr beredda att fortsdtta ~ hopp om att ingen skulle ta sig for att ~ brand pga av en skuld. Vibjorn har aldrig
sitt sokande till de finner honom. Detta ~ vanhelga dessa. Rollpersonerna far i  vetat om detta forran nu, och vit av ilska
eftersom Huskarl inte bara stulit en hel ~— uppdrag att finna tjuvarna och gematat  kréver han givetvis hamnd! Han behover
del silverpenningar utan &ven dodat en  Ornarna, samt att givetvis aterbringa  rollpersonernas hjilp, eftersom 6vriga i

man i deras slakt vid flykten. silvret. Sparen leder missvisande ner till ~ familjen &r emot hans planer, och dess-
Ett moraliskt dilemma: ménnenharall ~ an. utom upptagna med ett betungande ar-

ritt att ta tillbaka vad som ar deras samt Gérningsmannen &r ingen annan dn  bete pa garden.

att skipa rattvisa, men samtidigt &r Hus- ~ Huskarl, och om han valt att stjdla pa eget Om rollpersonerna accepterar lovar

karl idag en battre man och hans hjdlp  bevag eller om han &r skyldig méaktiga  Vibjorn dem att de kan ta vad helst de

behovs verkligen pa garden. man silvret far du som SL avgora. erdvrar hos storbonden...

Familjen kan knappast erbjuda rollper-
sonerna nagot dyrbart om de viljer att
hjélpa dem, d.v.s. om man inte vardesat-
ter vanskap.
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SPELLEOARPERSONER

Kon: Man

Alder: 55

Sty: 8

Smi: 7

Kro: 10

Vis: 15

vil: 12

Uts: 13

Upp: 11
Utseende/beteende

Gunne é&r en fetlagd gammal man med
nastan helt vitt har, d.v.s. det han har kvar.
Han har ett slitet skdgg som flickorna pa
garden ofta flatar. Gubben tar sig fram
med képp, kutryggad och halt som han
ar pa gamla dagar. Gunne ar dock alltid
pa gott humor och alskar att beratta his-
torier fran forr, t.ex. om nér han var ung
och stilig och sjdlv ingick i varingagardet
hos kejsaren i Miklagéard. Faktum ar att
han aldrig har varit dér, &ven om han som
ung reste valdigt mycket.

Fardigheter

Allménbildning 12, Lagkunskap 10,
Geografi 8, Historia 7, Laskunnighet/Ru-
nor 8, Berattarkonst 12, Vardera 10,
Bryggning 10. (Det var ldnge sedan
Gunne gav upp sina stridsfardigheter.)

Klider & Utrustning

Gunne iklader sig funktionsdugliga men
knappast vackra kldder. Han bar dven
valdigt mycket klader da han ofta fryser,
aven under sommaren. I dvrigt bar han
med sig en kédpp, kniv och alltid nagot
atbart.

Kon:
Alder: 30

Sty: 10
Smi: 12
Kro: 12
Vis: 15
vil: 17
Uts: 14
Upp: 14
Utseende/beteende

Gudlég ar Gunnes yngsta dotter och hon,
liksom sin far, kan verkligen charma sin
omgivning. Det hela forenklas givetvis
av att hon ar en riktig skonhet. Hennes
morkblonda har 16per i flator till halva
ryggen, och hennes ljusa dgon tillsam-
mans med ett blindande leende kan fa
dven den mest forhdrdade att ge efter.
Gudlog ar dock vildigt envis och be-
stimd, och hon ar den som bestammer
pa garden — en kvinna man inte vill stota
sig med.

Fardigheter

Laskunnighet/Runor 7, Ledarskap 10,
Allménbildning 8, Sarvard 9, Boskaps-
skotsel 10, Bryggning 10, Jordbruk 8,
Laga mat 11, Somnad 12, Pilbage 9, Kniv
10.

Klidder & Utrustning

Gudlog iklader sig farglada, vackra kla-
der med tillhérande spannen. Hon é&r
fafang och verkligen man om sitt yttre. I
béltet bar hon en mindre kniv och en
vacker kam av ben.

VIBJORN SIBBESON

Kon: Man

Alder: 38

Sty: 13

Smi: 14

Kro: 13

Vis: 12

vil: 12

Uts: 11

Upp: 16
Utseende/beteende

Vibjorn ser sliten ut och skulle férmodli-
gen vara mycket smutsig om det inte vore
for hustrun Gudlogs standiga férmanin-
gar. Han ar ganska tystlaten och mycket
hart arbetande. Det bruna haret halls kort
och skdgget likasa for att slippa ohyra.
Det &r svart att reta upp mannen, men
lyckas man har man en mycket farlig och
bestamd fiende framfor sig.

Fardigheter

Gillra Fallor 8, Spara 12, Boskapsskotsel
11, Fiske 8, Jakt 10, Jordbruk 11, Snickeri
10, Dricka 10, Slagsmal 12, Yxa 12, Kniv
10, Pilbage 14, Undvika 14.

Klider & Utrustning

Vibjorn bar stryktaliga klader och &r raka
motsatsen till sin fru. I biltet bar han kniv
och en liten yxa, nagot som ogillas av
Gudlog.
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huskarl SIBBESON

Kon: Man
Alder: 40

Sty: 15

Smi: 13

Kro: 14

Vis: 11

Vil 13

Uts: 9

Upp: 12
Utseende/beteende

Huskarl dr en man som utstatt mycket
smarta, och hans kropp ar drrad. Véanster
Ora ar avskuret och ansiktet deformerat
av kross- och skdrskador. Han &r en reslig
och tystlaten karl, som ger ett respektin-
givande intryck.

Fardigheter

Allménbildning 10, Asakult 10, Geografi
8, Fiske 10, Jakt 12, Snickeri 11, Gomma
sig 11, Spel 10, Overlevnad 10, Dricka 10,
Hoppa 8, Kasta 8, Kldttra 10, Rida 10,
Simma 8, Smyga 13, Stridsvana 14, Slags-
mal 11, Skold 14, Svard 14, Kniv 10.

Klider & Utrustning
Huskarl har liksom sin bror hellre dug-
liga kldder an vackra. Trots hart arbete
gar han alltid bevdpnad och har aldrig
langt till harkladerna.

Kon: Man

Alder: 9

Sty: 9

Smi: 15

Kro: 9

Vis: 11

Vil: 13

Uts: 12

Upp: 15
Utseende/beteende

Kattildlv ar den yngsta sonen pa garden
och en riktigt frisk flakt. Nar andra &r
tysta och trotta har pojken alltid nagot att
berétta. Hans bruna kalufs doljer nédstan
hans frakniga ansikte, och man maérker
snart att han dr Gunnes klara favorit
bland barnbarnen.

Fardigheter

Boskapsskotsel 5, Jakt 8, Jordbruk 5, Spel
8, Overtala 10, Fingerfirdighet 8, Hoppa
8, Kasta 7, Klattra 8, Rida 7, Simma 7,
Smyga 9, Kniv 10, Pilbage 13.

Klidder & Utrustning

Kattilalvs klader tycks alltid vara trasiga
till moderns fortret. Vilda lekar och for
den delen &ven en hel del arbete gor sitt
for kladerna. I baltet bar han en kniv.

forkunn

Kon: Man
Alder: 12

Sty: 11
Smi: 14
Kro: 11
Vis: 12
Vil 14
Uts: 12
Upp: 14
Utseende/beteende

Forkunn ér stor for sin alder och liknar
sin far pa manga satt. Han &r oftats tyst-
laten och kan ibland férsvinna i dagar pa
jakt. Gudlog brukar se med bekymrad
blick pa Forkunn, medan Vibjorn ser
honom sin avbild och gor allt for ho-
nom.

Firdigheter

Jakt 14, Fiske 10, Hoppa 10, Kasta 10,
Kléattra 10, Rida 10, Simma 10, Smyga 10,
Spéra 14, Kniv 10, Pilbage 14.

Klider & Utrustning

Slittaliga klader i morka farger klér sig
Forkunn néstan alltid i — eftersom han
foredrar det vid jakt. Han bér en kniv i
baltet och oftast har han sin pilbage med

sig.
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% Koén: Man : :

g Alder: 14 Alder: 7 Alder: 15

<

g Sty: 13 Sty: 7 Sty: 11

g Smi: 14 Smi: 15 Smi: 15

¢ Kro: 12 Kro: 9 Kro: 11

¢ Viss 14 Vis: 10 Vis: 14

¢ vilk 15 vil: 13 vil: 14

g Uts: 14 Uts: 12 Uts: 16

<

g Upp: 15 Upp: 14 Upp: 13

X Utseende/beteende Utseende/beteende Utseende/beteende

g Tore ar ingen pojke lingre, till Gudlégs  Irnvi dr en sot liten flicka och ett riktigt ~ Fastvi ar valdigt vacker. Hennes mork-
% fortret och Vibjorns gladje. Han dr en  yrvéder. Ibland kan hon vara sé ivrig att  blonda har, bla 6gon, vackra leende och
Q robust ung man med brunt har till ax-  berétta ndgot att hon kastar ett vedtra pa  néttandsa dr oemotstandeliga. Hon dr en
g larna och bla 6gon som néstan ser mal-  valfri familjemedlem om hon inte far  glad ung kvinna med upptéckarlust och
g placerade uti det grova ansiktet. Han &r  uppmaérksamhet. Hennes blonda har &r  smatt manliga sinneslag. Till Vibjérns
g man om sitt yttre och har manga sma  oftast flitat, annars ar det bangstyrigt, =~ vrede uppvaktas hon av flertalet karlar i
g kvinnliga beundrare i bygden, och lang- ~ ochhennes vackra ansikte avslgjaratthon ~ bygden, till och med en man fran Upp-
% tar efter stordad snarare &n nasta skord ~ kommer bli eftertraktad av ménnen i  sala hédlsar pa ibland. Flera brak har
Q pa garden. bygden om négra ar. faktiskt uppstatt mellan rivalviserande
)%

g uppvaktande familjer, men allt detta
g Firdigheter Fardigheter smaskrattar Fastvi at.

Q Laskunnighet/Runor 5, Sjunga 10, Over- ~ Bryggning 5, Laga mat 5, Somnad 8,

§ tala 10, Dansa 10, Boskapsskotsel 8, Fiske Kasta 8, Simma 5, Sjunga 7, Dansa 7, Fardigheter

Q 8, Jakt 8, Jordbruk 9, Skaldekonst 6, Undvika 10. Laskunnighet/Runor 5, Boskapsskdotsel 6,
8 Hoppa 10, Kasta 10, Klattra 10, Rida 10, Bryggning 6, Jordbruk 7, Laga mat 9,
§ Simma 10, Slagsmal 10, Undvika 12, Klidder & Utrustning Léadermakeri 9, Spel 8, Sarvard 10, Over-
¢ Skold 12, Kniv 10, Svard 11, Spjut 10, ~ Natta och fargglada klader med sdta  tala 10, Dansa 10, Hoppa 8, Klattra 8,
¢ Pilbage 14. spénnen bér Irnvi med stor fortjusning.  Kasta 8, Simma 6, Rida 6, Undvika 11,
§ Kniv 11, Slagsmal 10.

g Klider & Utrustning

g Tore bér fargglada klader och ser till att Kldder & Utrustning

g halla dem rena. I sitt balte béar han for- Fastvi anpassar sina klader efter situatio-
g utom en kniv ett svird han vunnit av nen, vackra vid besdk och slittdliga vid
g Huskarl i spel. arbete. Hon &r renlig och ser till att alltid
Q bar med sig sin kniv och kam.

<
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PERSONLIGT MED
KRISTER SUNDELIN

OO

Krister Sundelin.

34 ar.

Skovde.

Kyckling i graddsas.

Cola Light Citron.

“Den gode, den onde,

den fule” av Sergio Leone.
Filmmusik och jpop.

Star Wars d6 2nd ed,
Revised & Expanded.

Namn:
Alder:
Hemort:
Favoritritt:
Favoritdryck:
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Favoritfilm:

OOOC

SOOK

Favoritmusik:
Favoritrollspel:
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Intervju med Krister Sundelin. Text: Pontus Lof. Illustrationer: Krister Sundelin.
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rister “Krille” Sundelin ar en
rollspelsmakare som skrivit for
kanda svenska rollspel (Neotech,
Eon, Lemuria) och som fabricerar egna

Hur kom du i kontakt med rollspel?

— En kompis visade mig den 6kédnda bla
”Drakar och Demoner”-boxen under
sommaren 1982. Tva veckor senare sa

story ihop. Jag vill ge ut spelen som sak-
nas, helt enkelt.

Filmen ”Snatch” &r en jattebra liknelse
nér det géller vad jag vill uppna. Néar jag
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rollspel under varumairket Ravsvans
forlag. En del publicerar Sundelin gratis
pa sin hemsida Rollspelssmedjan (www.
foxtail.nu), men han séljer dven tryckta
produkter. Exempel pa Ravsvans alster
ar det episka fantasyrollspelet ”Vist-
mark”, det manschauvinistiska kobold-
nostalgiska fantasyrollspelet ”Playelf”,
regelverket ”Gransvarldar” (med flera
SF-vérldar), den alternativa Eon-varlden
”Skymningshem” och den fristdende
manga-uppfoljaren ”Skymningshem:
Andra Imperiet” (som dr Sundelins se-
naste tryckta rollspel). Vidare har han
gjort en modern action-version av DoD-
vérlden ”Ereb Altor” som utspelar 900 ar
efter Den Femte Konfluxen. Pa hemsidan
finns dven mycket mer som filmmusiks-
recensioner, artiklar och kaserier. Sunde-
lin &r ocksa den mest flitige skribenten pa
forumen hos www.rollspel.nu med &ver
otroliga 18 000 inldgg.

kopte jag min egen box, och sen var jag
fast.

Vad ir rollspel for dig?

—Formig ar det ett interaktivt gruppndje,
ett sétt for en grupp ménniskor att skapa
en story ihop.

"I lingden sd kommer vil en dinomor-
dare att gora slut pd hela tjofriset, eller
sd slocknar solen, eller sd har vi ihjal oss
sjdlva, sd ur det perspektivet sd kommer
rollspel formodligen inte att 6verleva.”

Vilken ar din mélsittning med Ravsvans
forlag?

— Jag vill ge ut ett antal rollspel som jag
tycker saknas pa den svenska markna-
den. Det kidnns allt som oftast att svenska
rollspel idag kranglar till saker onodigt
mycket, och de flesta av dem saknar fo-
kus pa den dér grejen med att skapa en

sag den fOorsta gangen sa satt jag med
Oppen mun under hela inledningen och
undrade ”vad sjutton &r det hér for
film?”. Samtidigt nj6t jag fullstandigt av
berattarteknik, klippning, dialog, story,
och det faktum att det var sa avskalat. Det
ar ungefiar den kanslan som jag vill
uppna.

Just nu har jag fokuserat mig lite pa
manga och anime. Jag ska inte sdga att
jag kanner till varenda manga och anime
som nagonsin gjorts, men jag &r val for-
trogen med teckningsstil och berattarstil.
Sa jag forsoker utforska den grenen just
nu med produktlinjen. ”Skymningshem:
Andra Imperiet” tittar ndrmare pa action/
space opera-delen av manga och anime,
men jag har ett annat spel pa gang som
kommer att titta mer pa shojo manga
(serier for tjejer) och maho shojo (ma-
giska flickor, i stil med ”Sailor Moon”).
Det forra ar ratt hyfsat konventionellt,
medan det senare behover ritt stora av-
steg fran hur rollspel normalt fungerar.
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Slutligen forsoker jag titta pa att expan-
dera interaktionen mellan spelgrupper
mer. Tanken &r att spelgrupper ska kunna
kommunicera med varandra och utbyta
material mellan varandra, sa att en spel-
grupps material ska kunna komma andra
tillgodo och expandera hela spelvarl-
den.

Vilken rollspelsproduktion ir du mest
nojd med?

— Latt. ”Skymningshem: Andra Impe-
riet”.

Vad anser du om de svenska rollspelen
som ges ut for tillfillet?

—Mina tva stora favoriter just nu ar “Mu-
tant: Undergangens Arvtagare” och
“Western”. Bada ér jéttebra exempel pa
riktigt bra rollspel: lagom komplexa
regler, helball milj6, och inte mycket som
kommer i viagen for storyn.

Ar rollspel underhéllning eller kultur?
—Ja. Det ar kultur, och det ar underhall-
ning. Huruvida det ar finkultur &r en helt
annan fraga. Dar skulle jag vilja sdga nej,
men da kommer vil ett antal rollspels-
pretton att hata mig.

Vad tror du om rollspelens funk-
tion i framtiden? Kommer
rollspel att 6verleva?

— I langden sa kommer val
en dinomordare att gora
slut pa hela tjofraset, eller
sa slocknar solen, eller sa
har vi ihjél oss sjdlva, sa

ur det perspektivet sa
kommer rollspel for-
modligen inte att 6ver-
leva. Men det var nog
inte det svaret du ville ha.
Ja, rollspel kommer att
Overleva, sa lange som det
finns en Onskan att ut-
forska andra roller, be-
rdtta storysar i grupp
och framforallt att ska-

pa. Fragan ar mest i
vilken form.

Jag tror att vi har fatt 4
en liten glimt av fram-
tiden i form av “Never-
winter Nights” och alla
MMORPG, MUSH, MUD m.f1.
forkortningar. Det gick ju att skapa egna
moduler till “"Neverwinter Nights” som
andra kunde spela i; det tillsammans med
konnektiviteten hos onlinerollspel tror

jag kommer att bli den framtida formen
av rollspel.

Men &n sa lange sa ligger
bordsrollspel langt fore. Det ar
mycket enklare att skapa en ge-
mensam story i bordsrollspel dn
online just nu. Rollspelare har en

onskan att inte styras av spelkon-

struktdrens story, sa det maste ga

att skapa egna storysar, annars

s& kommer onlinerollspelen

inte att kunna ersétta bords-

rollspel. Vidare &r onlineroll-

spel fortfarande f6r begréansade

nédr det galler rollpersonsge-

nerering. Men vem vet? En dag

kanske det blir lika enkelt eller enk-

lare i ett digitalt medium, och i sa fall

kommer rollspel formodligen att
hoppa in pa det digitala planet.

Det kan ocksa hinda att det aldrig
hénder, att storysarna ar for svara att
skapa gemensamt online. I sa fall sa har
man inte sa mycket annat val an att
fortsdtta med analoga bordsrollspel.

Vilka rollspelsprojekt driver du aktivt
for tillfallet och har du nagra pa gang?
— For narvarande jobbar jag stenhart pa
fler produkter till ”Skymningshem: An-
dra Imperiet”. Dessutom skriver jag pa
arets konventsscenario till ”Vastmark”,
och bara for att stressa upp mig d&nnu mer
sa skriver jag pa bidrag till Dogma-tav-
lingen pa Rollspel.nu. Det ar kul — en
tavling som gar ut pa att skriva ett rollspel
pamax tva A4-sidor. Det tvingar fram en

valdigt avskalad ekonomi i rollspelen,
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sa man har helt enkelt inte plats med allt
fluff som brukar komma in i fullvuxna
rollspel.

Vilka dr dina basta stalltips f6r den som
vill konstruera egna rollspel?

— Det forsta tipset dr “glom’et”. Det ar ett
helsickes slit att skriva ett rollspel.

Struntar man i det forsta tipset sa ar
det andra “keep it simple, stupid” eller
KISS. Kan du inte sammanfatta ditt spels
koncept i tre meningar och dess regelsys-
tem i ungefar lika mycket sa ar det for-
modligen for krangligt for att vara vart
att gora.

Det tredje tipset ar att analysera andra
spel. Och jag menar verkligen att analy-
sera sonder och samman: plocka isar
spelet i dess bestandsdelar, och se pa vad
dess absoluta grund &r och vad de olika
delarna dardver tillfor.

Slutligen, ett visdomsord fran John
Wick, som designade “Orkworld”. Varje
regelsystem bestar i princip av tva mo-
ment, hur man dyrkar upp dorrar och hur
man slar ihjél goblins. Resten ar antingen
fluff eller administration.

Vad anser du om fansinhobbyn?

— Att det inte dr min grej. Det &r jattekul
att folk skriver fansin och expanderar
hobbyn pa det séttet och de fyller en
viktig roll i hobbyn, men var och en blir
salig pa sitt. Jag skriver rollspel, andra
skriver fansin.

Vad skulle helst vilja se hidnda ar 2005
nir det giller rollspel?

— Att jag blir tvungen att trycka om
”Skymningshem: Andra Imperiet”. Det
vore riktigt, riktigt skoj! X



